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Sazetak

U ovom radu kreirano je programsko rjesenje koje digitalizira proces blagoslova kuca i
obitelji. Blagoslov kuca i obitelji tradicionalan je obicaj koji se u katoli¢kim sredinama
prakticira od davnina, medutim u relativno nepromijenjenom obliku, zbog ¢ega u danasnje
vrijeme rezultira odredenim problemima. Novim sustavom rijeSeni su odredeni problemi, ali
je 1 dodatno olaksan cijeli proces svima, 1 sve¢enicima i vjernicima. Sustav tako izmedu
ostaloga vjernicima daje uvid o lokaciji sve¢enika i procijenjenom vremenu njegovog
dolaska, a sveceniku pruza informacije o svim obiteljima i napretku blagoslova. Time
korisnici imaju jednostavan pristup svim potrebnim informacijama i mogu maksimalno

iskoristiti svoje vrijeme.

Kljucne rijeci: blagoslov kuca, blagoslov obitelji, Android, React, Firebase

Summary

In this paper a programming solution has been created which digitalizes the house and family
blessing process. This process is a traditional custom which is practiced in catholic areas
since ancient times, but it has seen little changes throughout it's history, so nowadays it
produces certain problems. The new system primarily solves some of those problems, but
additionaly makes the entire process easier overall, for both priests and believers. The
system, among other things, displays to the believers the location of the priest and the
approximate time of his arrival, and to the priest it displays all information regarding families
and the blessing progress. This way users have a simple access to any information they might

need and they are able to make maximum use of their time.

Key words: house blessing, family blessing, Android, React, Firebase
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1. Uvod

Svake godine tijekom blagdana u katolickim kucanstvima odrzava se blagoslov doma i
obitelji. Svecenik lokalne Zupe, sam ili u pratnji jednog ili viSe ministranata, sakristana ili

nekih drugih osoba dolazi u domove zupljana i1 blagoslivlja prisutne ukuc¢ane i njihov dom.

Ovaj obicaj seze jo§ do davnina, ali do danas se generalno nije mijenjao i u moderno doba
izvodi se u viSe-manje izvornom, tradicionalnom obliku. Medutim osim tradicije vuku se 1

odredeni problemi.

Kada bi se Citav proces digitalizirao mozda bi se odredeni problemi mogli rijesiti, a mozda

bi 1 ostatak procesa bio jednostavniji za sve sudionike.

Na pocetku rada objaSnjeno je koji su to uopcée problemi koje bi trebalo rjesavati. Potom je
vidljivo kako bi se oni mogli rijesiti i na temelju toga predlozen je sustav s potrebnim
funkcionalnostima. U sljedeCem poglavlju definirana je arhitektura predlozenog sustava
kako bi se osigurala §to jednostavnija izrada. Poglavlje nakon toga bavi se samom izradom
sustava 1 svih potrebnih funkcionalnosti. Na kraju rada, kada je sustav spreman, odradeni su

posljednji testovi prije produkcije, a rad zavrSava zakljuckom citavog procesa.



2. Razlike klasi€énog i digitalnog sustava

Dobra stvar kod ideje modernizacije blagoslova je da temeljni koncept ostaje nepromijenjen.
Za obaviti sami Cin blagoslova svecenik fizicki mora biti prisutan u domu obitelji koja se
blagoslivlja. Takvi elementi koje nije moguce (ili potrebno) digitalizirati nisu dirani, nego je
fokus bio samo na problemima. Stoga korisnici starije zivotne dobi i svi oni koji nisu toliko
informaticki pismeni ne¢e imati nikakvih problema. Koristenje sustava nije obaveza, ve¢
samo mogucnost da proces bude jednostavniji. Ipak da bi vjernici mogli koristiti sustav,
potrebno je da ga koristi svecenik. Medutim, ukoliko sveéenik nije informaticki pismen, s
njime uvijek moze i¢i netko tko je bolji s tehnologijom, 1 upravljati aplikacijom umjesto

samog svecenika.

2.1. Nedostaci klasi¢chog blagoslova

S obzirom da najc¢eS¢e nije poznato tocno vrijeme dolaska svecenika, na dan blagoslova
vjernici ¢esto i8¢ekuju njegov dolazak nervozno i nestrpljivo. Da izbjegnu scenarij u kojem
sveéenik dode, a nikoga nema doma, vjernici Cesto cijeli dan stoje kod kuce §to im
onemogucava dobru organizaciju 1 iskoriStavanje svog vremena. Za dobiti bar neke
informacije, vjernici ¢esto zovu svoje susjede, prijatelje i sumjestane ne bi li saznali gdje se
svecenik nalazi i kada bi barem otprilike mogao do¢i. Ali ¢ak 1 ako saznaju gdje se svecenik
nalazi 1 kod koga je bio, ponovno im nije poznato to¢no vrijeme njegova dolaska. Negdje se
moze zadrZati krace, negdje dulje, a moZe oti¢i 1 na neku pauzu, primjerice na rucak.
Takoder, ukoliko svecenik zavrsi s blagoslovima za taj dan, postoji mogucénost da ga vjernici
ostanu cekati jer ne znaju da se nece pojaviti. Ukoliko vjernici nisu dostupni na dan
blagoslova, a nisu to prijavili, sve€enik moze nepotrebno gubiti vrijeme na odlazak do
njihovog doma. Ukoliko se blagoslov radi samo za prijavljene obitelji, svecenik takoder
izdvaja puno svog vremena na izradu popisa obitelji za blagoslov. Ako se popis ¢uva na
papiru, moze biti nezgodno nositi sa sobom veliku koli¢inu papira. Informacije na papiru
mogu biti nepregledne, a neke informacije nije mogucée ni imati, poput tocne lokacije

vjernika na mapi.



2.2. Prijedlog rjesenja

Sve navedene probleme moguce je rijesiti digitalizacijom citavog procesa. Da bi se to
postiglo, kreirane su web i mobilna aplikacija koje ¢e koristiti i svecenik 1 vjernici. Obje
aplikacije imaju iste funkcionalnosti, uz iznimku Sto tijekom samog blagoslova svecenik

mora koristiti mobilnu aplikaciju.

Svaki svecenik ima svoj korisnicki racun kojeg mu dodjeljuje administrator sustava.
Samostalna registracija racuna nije moguca kako bi se onemogucila izrada laznih racuna. Na
svom korisnickom racunu svecenik registrira zupe koje predstavlja. Svaka zupa ima popis
obitelji za blagoslov. Obitelji na popis svecenik moze unositi ruc¢no, ali moze 1 podijeliti
poveznicu sa Zupljanima preko koje ¢e se sami prijaviti. Time se osigurava tocnost podataka,
a svecenik ima manje posla. U svakom trenu sveéenik moze kontrolirati jesu li prijave
otvorene ili ne, odnosno mogu li se vjernici sami prijavljivati. S obzirom da vjernici svoje

podatke mogu i uredivati, na ovaj nacin osigurana je i azurnost podataka.

Kada je popis spreman, svecenik moze objaviti raspored. Obitelji na popisu moze
pridruzivati u grupe, a za svaku grupu objaviti poseban raspored. Na ovaj nacin vjernici ¢e
znati kada blagoslov pocinje 1 zavrSava, ali 1 tocno kada ¢e biti blagoslov grupe kojoj
pripadaju. Sve promjene statusa blagoslova bit ¢e vidljive vjernicima u svakom trenu. Tako

¢e se uvijek znati je li blagoslov u tijeku 1 je li svecenik na pauzi.

Dok god je blagoslov u tijeku, svi vjernici vide 1 lokaciju sve¢enika na mapi u stvarnom
vremenu, s obzirom da sve¢enik na mobitelu ima obavezno uklju¢en GPS koji ¢ita njegovu
lokaciju tijekom cijelog procesa blagoslova. Vjernici takoder vide i broj obitelji prije svoje
koje isto tako ¢ekaju na blagoslov. Na temelju podataka kao Sto su trenutna lokacija,
udaljenost ili broj obitelji prije njihove, vjernici imaju uvid 1 u procijenjeno vrijeme dolaska
svecenika. Ove funkcionalnosti omogucuju vjernicima da bolje organiziraju svoj dan i

maksimalno iskoriste svoje vrijeme.

Tijekom blagoslova, svecenika aplikacija navodi kroz listu vjernika. Tako svecenik na
jednom myjestu ima pregledan prikaz trenutno potrebnih informacija, ukljuc¢ujuci i one koje
na papiru ne bi bile dostupne, poput to¢ne lokacije vjernika na mapi. Popis obitelji dostupan
je cijelo vrijeme, uz brzo pretrazivanje i jednostavno filtriranje po grupama, dostupnosti 1
informaciji je li blagoslov odraden, ali i drugim parametrima koji bi sveceniku mogli biti

korisni. Ovakav popis pregledniji je 1 jednostavniji za koriStenje u odnosu na klasi¢an papir,
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a donosi i dodatne moguénosti poput uspostavljanja poziva s vjernikom u samo jednom
kliku. Tijekom blagoslova svecenik moze uredivati napomenu koja je vidljiva svim

vjernicima.



3. Arhitektura sustava

Prije samog pocetka izrade sustava, prije nego zapocne programiranje, potrebno je dobro
razmisliti Sto ¢e se to¢no raditi, kako 1 na koji nacin. Potrebno je znati detaljno za svaku
komponentu aplikacije §to 1 kako radi, te kako se uklapa u sustav. Ovo je dio koji je mozda
manje zanimljiv, na trenutke ¢ak i dosadan. Medutim, ovo je dio koji je od iznimne vaznosti,
a mozda cak 1 najvazniji. Naime, ukoliko se ovaj dio odradi kvalitetno i odmah u startu se
dobro definira arhitektura sustava, kasnije ¢e biti neizmjerno lakSe tijekom same izrade.
Protivno, ukoliko se arhitektura ne definira dobro prije pocetka izrade, kasniji rad bit ¢e
otezan i vjerojatno ¢e biti potrebno prepravljati sustav kasnije kada se shvati da je nesto
pogresno postavljeno. A u slucaju da se ovaj korak potpuno preskoci, kasniji problemi su

neizbjezni.
3.1. Skica i opis sustava

Kao Sto je ranije spomenuto, svim korisnicima, odnosno i sveéeniku i vjernicima, na
raspolaganju su dostupne mobilna aplikacija i web aplikacija. Obje aplikacije dijele iste
funkcionalnosti, odnosno rade s istim podacima. Stoga se izmedu njih nalazi zajednicka

baza podataka s kojom komuniciraju. Skica ovakvog sustava prikazana je slikom (Slika 3.1).

Svetenik

¥ b

Y

Web aplikacija [« Mobilna aplikacija

Y

Baza podataka

Y

F Y A

Viemik

Slika 3.1 Skica arhitekture sustava



Kako bi se tijekom razvoja znalo to¢no $to se treba raditi u svakom trenutku, kreiran je
wireframe. Wireframe je pojednostavljeni vizualni prikaz aplikacije i njegovi elementi nisu
interaktivni. Sluzi da bi se znalo kako ¢e aplikacija izgledati, tako da se zna to¢no Sto raditi
kada se krene razvijati. Kod izrade wireframe-a popisani su svi elementi i funkcionalnosti
aplikacije 1 rasporedeni po zaslonima. Tako se zna to¢no koji zaslon §to prikazuje i kako se
veze na druge zaslone. Ovo omogucuje preglednu vizualnu prezentaciju svih elemenata

sustava, kao $to je vidljivo u primjeru na slici (Slika 3.2).

eBlagoslov pocstna | za svecenike 928 ® D
eBlagoslov =
o
Za pocetak Za poéetak
. = . =

odaberimo Zupu odaberimo Zupu

Odaberime Zupaniju

[ Selsct one.. v ]

Odaberimo grad

[ Select one.. v }

Odaberimo nasekie

‘Odaberimo zupu Odaberimo zupaniju

[ Select one.. ] [ Select one... V]
ar 5 A A

Slika 3.2 Dio wireframe-a aplikacije

Za jednostavniji rad s podacima na servisnom sloju, kreiran je dijagram baze podataka.
Dijagram na jednostavan nacin vizualno prikazuje sve setove podataka koji se koriste u
sustavu. Referencirajuci se na ovaj dijagram tijekom rada s podacima, rad je olakSan i manje

sklon pogreskama.
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Slika 3.3 Dijagram baze podataka

3.2. Koristene tehnologije, jezici i razvojna okruzenja

Za izradu wireframe-a koriSten je alat koji se zove Figma. Figma je mocan alat za
dizajniranje bogatih korisni¢kih sucelja. Omogucuje jednostavno kreiranje i oblikovanje
svih potrebnih elemenata korisnickog sucelja. Na koriStenje nudi brojne predloSke zbog
kojih nije potrebno crtati sve elemente ispocetka, pa time rad postaje brzi 1 jednostavniji.
Iako sadrzi brojne znacajke i vrlo je detaljna, Figma je jednostavna za koriStenje, a povrh

svega i besplatna [1].
3.2.1. Kilijentski sloj

Za izradu vizualnih dijelova web aplikacije koristeni su jezici HTML i1 CSS.

HTML je jezik modeliranja 1 nema nikakvu programsku logiku ve¢ samo definira strukturu

stranice. Sastoji se od niza elemenata kojim naznacuje pregledniku kako da prikaze sadrza;.

CSS je jezik za stiliziranje stranice. Definira to¢no kako HTML elementi trebaju izgledati.
Osim uredivanja osnovnih parametara kao S§to su boja, veli€ina teksta, font 1 sli¢no, CSS

moze raditi 1 sloZenije stvari kao na primjer mijenjati raspored elemenata ili kreirati



animacije. Za jednostavnije stiliziranje elemenata aplikacije koriStena je biblioteka
Bootstrap. Bootstrap je besplatna popularna biblioteka otvorenog koda koja olakSava
stiliziranje stranice jer dolazi uz predefinirane stilove koje samo treba primijeniti na HTML

elemente. Na taj nacin smanjuje se obujam posla jer se mora pisati manje vlastitih stilova.

U aplikaciji su koristene i neke druge biblioteke kao $to su primjerice Aos ili Swiper. Aos je
besplatna biblioteka za jednostavniji rad s animacijama. Dolazi s mnostvom ve¢ ugradenih
animacija 1 HTML elementu na koji se primjenjuje potrebno je samo predati atribut s
imenom animacije koja se koristi i rezultat ¢e biti vidljiv. Swiper je takoder besplatna
biblioteka koja je jednostavna za koriStenje. Sluzi za prikaz elemenata u rotirajuéem
okruzenju. Kod koriStenja Swiper-a takoder treba samo predati atribut HTML elementima

koji ¢e se prikazivati u tom obliku, a Swiper ¢e se pobrinuti za ostalo.

Programski jezik koji je koriSten za izradu web aplikacije je Javascript. Javascript je jedan
od najpopularnijih programskih jezika u svijetu, a kada se govori u kontekstu weba,
vjerojatno i najpopularniji. Jedan je od temeljnih jezika razvoja web aplikacija uz HTML i
CSS [2]. Iako se u radu Cesto pisao 1 originalan Javascript kod, da bi se olakSala njegova

uporaba koriStena je biblioteka React.

React je trenutno jedna od najpopularnijih biblioteka za koriStenje JavaScripta [3]. Razvio
ga je Facebook 2013. godine. React koristi JSX sintaksu koja kombinira JavaScript kod 1
HTML. U srcu svake React aplikacije nalaze se komponente. Komponenta je jedan dio
korisnickog sucelja i kada se razvijaju React aplikacije, ustvari se gradi viSe neovisnih,
izoliranih 1 ponovno upotrebljivih komponenata od kojih se onda kreira sloZeno korisnicko
sucelje. Svaka React aplikacija ima barem jednu komponentu koja se naziva korijenska
komponenta. Ona predstavlja internu aplikaciju i sadrzi druge komponente, tako da je svaka
React aplikacija u stvari stablo React komponenata. S obzirom da se komponente mogu
koristiti viSe puta, elemente aplikacije koji se ¢eS¢e pojavljuju, kao Sto su zaglavlje i
podnozje, moguce je kreirati 1 izmjenjivati na jednom mjestu, a prikazivati 1 koristiti gdje
god se zeli. Svaka komponenta ima svoje stanje i ne ovisi o drugim komponentama. Stoga
prilikom promjene podataka React azurira iskljuivo one elemente gdje su podaci
promijenjeni. Na ovaj na¢in ne mijenja se struktura cijelog dokumenta $to odaje dojam brze

1 responzivnije stranice.

Razvojno okruzenje koje je koriSteno za ovaj segment je Visual Studio Code [4]. Visual

Studio Code je vrlo lagan uredivac teksta i ne zahtjeva ozbiljne hardverske resurse.
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Jednostavan je alat za koriStenje, a njegove funkcionalnosti mogu se prosirivati instaliranjem

brojnih dodataka i prosirenja.

Android aplikacija pisana je u programskom jeziku Kotlin [5]. Kotlin je moderan strogo
tipiziran programski jezik temeljen na programskom jeziku Java. U odnosu na Javu, Kotlin
donosi brojne korisne znacajke kao §to su pisanje manje koli¢ine koda i predefinirano
onemogucavanje dodjele null vrijednosti varijablama ¢ime se drasti¢no smanjuju greske i
iznimke u programu. Osim toga Kotlin je i sluzbeno preporuceni jezik za izradu Android

aplikacija [6].

Razvojna okolina koja je koriStena je program Android Studio [7]. Takoder sluzbeno
preporucen, Android Studio je vrlo mocan alat za razvoj temeljen na programu IntelliJ
IDEA. Brojne ugradene znacajke i pametan uredivac teksta znatno olakSavaju i ubrzavaju
proces programiranja. U slucaju kada se rade promjene koje ne utje¢u na programsku logiku,
primjerice vizualne promjene korisni¢kog sucelja, moguce je osvjeziti aplikaciju bez potrebe

za ponovnim sastavljanjem aplikacijskog koda.

Uz integrirano razvojno okruzenje dolazi ugraden i mocan emulator koji emulira rad
stvarnih Android uredaja. Ovo omoguéuje jednostavno testiranje na raznim Android
uredajima i na raznim verzijama Android operacijskog sustava. Osim pametnih telefona
moguce je emulirati 1 druge uredaje koji koriste Android kao $to su pametni satovi, televizije,
tableti ili sustavi u automobilima. Emulator podrZzava testiranja uz koriStenje svih mogucih
hardverskih komponenti uredaja kao §to su kamera, GPS, Ziroskop, senzor za otisak prsta i

sli¢no.
3.2.2. Servisni sloj

Za servisni sloj koriSten je Google Firebase [8]. Firebase je BaaS sustav, odnosno sustav koji
omogucuje koriStenje usluga servisnog sloja bez potrebe pisanja i odrzavanja programskog
koda. Firebase je besplatan za koristenje dok god radi s kolicinom podataka unutar odredene
granice. Nakon toga se koriStenje usluge naplacuje, medutim s obzirom da nije predvidena
velika koli¢ina podataka potrebnu sustavu, imat ¢e i viSe nego dovoljno slobodnog prostora
na raspolaganju. Firebase na raspolaganje stavlja brojne svoje usluge, a neke koje sustav

koristi su baza podataka, autentifikacija korisnika, analitika i hosting.



Postoje razliciti tipovi baza podataka. Jedan od onih koji se ¢eS¢e koristi su relacijske baze
podataka kod kojih se podaci spremaju u tablice koje imaju veze s drugim tablicama. Za rad
s podacima koristi se SQL $to je standardni jezik za pristupanje i manipuliranje podacima u
ovakvim bazama podataka. Firebase za pohranu podataka koristi NoSQL nerelacijsku bazu
podataka u kojoj se podaci ne spremaju u razliCite tablice nego u kontejnere kao Sto su
dokumenti ili JSON datoteka. Ovakva baza omogucuje jednostavnije koristenje jer se ne
mora pisati nikakav SQL kod. Umjesto toga svi zapisi u bazi odvijaju se direktno iz koda

klijentskih aplikacija.

Firebase se pobrinuo i za vrlo jednostavnu, a ipak sigurnu autentifikaciju korisnika i pohranu
njihovih podataka. U svega par klikova moguce je omogucditi registraciju i prijavu korisnika
s klasicnom metodom kombinacije e-mail adrese i zaporke, ali takoder i koriste¢i racune
drugih platforma kao $to su Facebook, Google, Microsoft i drugi. Nakon prijave moguce je
zatraziti i dodatnu potvrdu od korisnika u obliku verifikacijskog koda poslanog SMS
porukom. Firebase automatski Salje korisnicima SMS i e-mail poruke i za ostale stvari poput

promjene zaporke, promjene e-mail adrese, potvrde e-mail adrese i slicno.

Hosting web aplikacije takoder moze odraditi Firebase [9]. Za pocetni plan bez naknade na
raspolaganju je 10 GB slobodnog prostora i do 360 MB dnevnog prometa sto je za potrebe
web aplikacije ovog sustava sasvim dovoljno. Automatski su dostupne 1 dodatne znacajke
poput prilagodene domene 1 SSL certifikata. Konfiguriranje je vrlo brzo i jednostavno, a
pustanje aplikacije u pogon i izdavanje azuriranja izvrSava se u svega nekoliko naredbi u

terminalu.

Za pracenje svih mogucih parametara u vezi sustava koristit ¢e se ugradeni alat za analitiku.
Ovaj alat prikazuje brojne podatke kao Sto su rusenja i greske, akvizicija 1 broj korisnika,
njihova aktivnost, uredaji koje koriste, efikasnosti poslanih obavijesti, kupnje unutar sustava
1 tako dalje. S obzirom na veliki broj detaljnih informacija, puno njih nece biti zanimljivo,
ali isto tako puno njih pomoc¢i ¢e da rjeSenje bude bolje. Primjerice u slucaju gresaka, vidjet
¢e se to€no Sto nije u redu i popraviti se. Informacije poput broja aktivnih korisnika i njihove
lokacije dat ¢e uvid u uspjesnost projekta, a pregled uredaja koji se ¢es¢e koriste otvorit ¢e

mogucnost da se stave u prvi plan tijekom razvoja.

Firebase na raspolaganju ima jo$ veliki niz usluga koje nece biti potrebne u sklopu ovog
projekta. Medutim, ukoliko se naknadno odlu¢i u projekt implementirati dodatne

funkcionalnosti, uvijek se to moze napraviti, i to vrlo jednostavno. Potrebno je svega par
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klikova u kontrolnoj ploci Firebase-a, a ovisno o funkcionalnosti, mozda i instaliranje
odgovarajucih biblioteka u klijentskim aplikacijama. Medutim, u samom Firebaseu nikada

se ne¢e morati napisati niti jedna jedina linija koda.
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4. Razvoj i implementacija sustava

Kada su definirani svi preduvjeti, stiglo je vrijeme da se prijede na ono najzanimljivije, a to
je sama izrada sustava. Prvo su konfigurirane baza podataka i svi ostali elementi na
servisnom sloju sustava, a onda su odmah tijekom izrade klijentskih aplikacija
implementirane sve funkcionalnosti servisnog sloja tako da se ve¢ u startu radilo sa stvarnim

podacima.

4.1. lzrada i konfiguracija servisnog sloja

Za pocetak rada kreiran je novi korisnicki racun u Firebase-u, a potom i novi projekt kojem
je dodijeljen naziv. Projekt koji je kreiran predefinirano ne koristi niti jednu od usluga koje
nudi Firebase, stoga su ru¢no dodavane usluge koje su potrebne. Prva usluga s kojom se
radilo je baza podataka. Firebase stavlja na raspolaganje dvije vrste baza: Realtime database

1 Cloud Firestore [10].

Realtime database je originalna inacica baze u sustavu Firebase koja sprema podatke u
obliku jednog JSON stabla. Podatke je vrlo jednostavno spremati, ali kompliciranije podatke
u velikim koli¢inama teZe je organizirati. Da bi performanse bile $to bolje potrebno je
strukturu podataka Guvati u §to ravnijem obliku, odnosno sa §to manje &vorova. Citavu bazu
moguce je preuzeti lokalno i koristiti ¢ak i kada nema internetske veze, ali samo u Android

1 Apple aplikacijama, odnosno ne na webu.

Cloud Firestore sprema podatke u kolekcije dokumenata koji su slicni JSON-u, ali
omogucuju jednostavnije organiziranje kompleksnijih hijerarhijskih podataka u vecéim
koli¢inama. Ni velika koli¢ina ni struktura podataka ne utjecu na performanse i nije potrebno
odrzavati ravnu strukturu podataka. Ova vrsta baze podataka omogucuje lokalno koristenje

bez internetske veze za sve aplikacije, ukljuujuci i one na webu.

S obzirom da ovaj projekt nema prevelik ni prekompliciran skup podataka, a nije ni potrebna
moguénost koriStenja baze bez internetske veze, odabrana je Realtime database baza.

Medutim 1 da se odabrala Cloud Firestore baza, ne bi se previse pogrijesilo.
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Za kreiranje baze potrebno je samo pritisnuti tipku ,,Create database. I to je to, baza je
kreirana i spremna za koristenje. Odmah su 1 upisani prvi podaci kroz korisnicko sucelje. Na
ovaj nacin upisani su svi staticni podaci jer se oni ne mogu mijenjati kroz klijentske
aplikacije. Ovi podaci su Zupanije, gradovi i naselja republike Hrvatske. Za dodavanje
podataka dovoljno je pritisnuti tipku ,,+* 1 upisati klju¢ 1 vrijednost podatka, $to je vrlo
jednostavno. Medutim ovih podataka ima jako puno tako da nije bas prakti¢no ni vremenski
efikasno unositi th rucno. Da bi se stvar pojednostavnila, podaci su uvedeni koristec¢i
funkciju ,,Import JSON®“. Odabrana je lista Zupanija, gradova i naselja koja je preuzeta s
interneta32[17] u JSON formatu i svi podaci su u bazi u svega par klikova. Ostali podaci i
njihovi tipovi definirani su kasnije kada se baza koristila u klijentskim aplikacijama. U ovom

trenutku ograni€enja ne postoje, vec se u bazu moze pisati bilo Sto.

Ipak, da bi se ograniCile neZeljene radnje, na razini baze definirana su odredena pravila.
Klikom na ,,Rules otvara se skup svih pravila takoder prikazan u JSON formatu. Ovdje su
definirana prava ¢itanja i pisanja za sve skupine podataka u bazi. Primjerice, staticke podatke
poput liste Zupanija, gradova ili naselja nitko ne bi trebao imati pravo uredivati, ali s obzirom
da su to javno dostupni podaci, bilo tko bi trebao imati pravo na &itanje. Zupe, blagoslove i
sli¢no bi trebali mo¢i uredivati samo prijavljeni korisnici, odnosno sveéenici, a osobnim
podacima obitelji odredenog vjernika bi trebali imati pristup samo ta obitelj 1 svecenik one
zupe kojoj ta obitelj pripada. Za lakSe pisanje sigurnosnih pravila, na istom zaslonu dostupan
je alat za simuliranje upita prema bazi. Koriste¢i ovaj alat vrlo jednostavno se mogu slati sve
vrste upita bazi 1 vidjeti njen odgovor kako bi se testirao rad napisanih pravila. Kada su
pravila definirana, u odjeljku ,,Monitor rules* moZe se pratiti statistika upita prema bazi 1
vidjeti tocno koji upiti su prihvaceni, koji odbijeni, a koji su bili neispravni 1 rezultirali

pogreskom.
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"rules": {
"zupanije":{

".read": true,

".write": "false"
by
"svecenici": {
"suid": |

".read": true,

".write": "Suid === auth.uid"

Kod 4.1 Primjer pravila na razini baze

Za sljede¢i korak omogucena je autentifikacija korisnika i kreiran je prvi korisnik.
Autentificirani korisnici u sustavu su svecenici, a vjernici za pristup svojim podacima koriste
samo svoj jedinstveni identifikator kojeg ¢e Firebase automatski generirati. Korisnici u
Firebase-u ne ¢uvaju se u samoj bazi kao ostali podaci, ve¢ za to Firebase ima posebnu
uslugu. Za postavljanje ove usluge potrebno je oti¢i u sekciju ,,Authentication® 1 pritisnuti
(et started®, a zatim odabrati nacin na koji ¢e se korisnici mo¢i prijavljivati. Sam Firebase

na raspolaganju ima tri mogucnosti autentifikacije:

1. anonimno bez vjerodajnice
2. kombinacijom e-mail adrese i lozinke

3. brojem mobilnog telefona

Osim svojih metoda autentifikacije, Firebase nudi 1 autentifikaciju korisnika kroz sustave
tre¢ih strana kao Sto su Google, Facebook, Twitter, Apple, Microsoft, Yahoo i drugi. S
obzirom da je najveca vjerojatnost da svaki korisnik ima e-mail adresu, ali i zato $to je to
1 lozinke. Nacina prijave moze biti viSe, stoga ukoliko se u budu¢nosti odlu¢i omogucditi 1

prijavu nekim drugim na¢inom, uvijek je moguce vratiti se 1 to u€initi.

Kada je odabran bar jedan nacin prijave, moze se oti¢i u sekciju ,,Users* gdje su pohranjeni

svi korisnici. Za potrebe testiranja sada je kreiran jedan korisnik. Jednostavnim upisom
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zeljene e-mail adrese i lozinke te potvrdom na ,,Add user* registriran je prvi korisnik.
Registraciju je moguce implementirati u klijentskim aplikacijama tako da se korisnici sami
registriraju, medutim da bi se onemogucilo kreiranje laznih racuna u sustavu, to nije
omoguceno. Umjesto toga svaki racun kreirat ¢e administrator kroz kontrolnu plocu

Firebase-a.

Kao sto je ranije napomenuto, Firebase korisnicima $alje automatske email ili SMS poruke
za verifikaciju ili promjenu e-mail adrese, promjenu lozinke, dvostruku autentifikaciju ili
prijavu brojem telefona. U odjeljku ,,Templates* mogu se uredivati predlosci tih automatskih
poruka. Za njihovo slanje potrebno je samo pozvati odgovaraju¢u metodu u klijentskoj

aplikaciji, a Firebase ¢e odraditi ostalo.

I na autentifikaciji korisnika jo$ jednom je demonstrirana jednostavnost koristenja Firebase-

a u kojem je prakticki sve dostupno unutar nekoliko klikova.

4.2. lzrada web aplikacije

Prije nego se zapocne s izradom web aplikacije, potrebno je prvo pripremiti razvojno
okruzenje. Instalirani su Visual Studio Code 1 prosirenja kojim je konfiguriran za laksi rad.
Zatim je instaliran Node.js kako bi se mogao koristiti npm [12]. Node.js je platforma za
izvodenje JavaScript koda izvan internetskog preglednika, a omogucuje i koriStenje npm-a.
Npm je najveci svjetski registar programske potpore i omogucuje brzo i jednostavno
dodavanje raznih biblioteka u projekt koriste¢i samo jednu naredbu u konzoli. Besplatan je
za koriStenje. Odredenim naredbama instalirat ¢e React i kreirati aplikaciju. Na ovaj nacin
instalirani su i drugi dodaci koji ¢e se koristiti. Jedan od njih je primjerice Firebase za rad sa
servisnim slojem, koji je nakon instalacije konfiguriran da radi s ovim projektom. Iz
kontrolne ploce Firebase-a pokupljeni su konfiguracijski parametri koji su potom definirani
u novokreiranom projektu te je tako aplikacija povezana s to€no onim odredenim Firebase

projektom.
Kreirani React projekt sadrzi direktorije “Public*, “Src*, 1,,Node modules®.

U ,,Node modules direktoriju nalaze se sve biblioteke koje su dodane u projekt. Ovi podaci

se automatski preuzimaju i ovaj direktorij se najvjerojatnije nikada nec¢e ru¢no modificirati.

Mapa ,,Public* sadrzi javne podatke koje ¢ine temelj aplikacije. Izmedu ostaloga to ukljucuje

1,,index.html* datoteku koja je glavna stranica aplikacije.
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posla koji je raden odvijao se ovdje. Tu se nalaze sve stranice i sve komponente aplikacije.

Rad je zapoceo s naslovnom stranicom. Naslovna stranica nema nikakve funkcionalnosti ve¢
sluzi za ulaz u aplikaciju 1 za prikaz informacija koje ¢e korisnike upoznati s radom
aplikacije. S obzirom da je naslovna stranica prvi doticaj korisnika s aplikacijom, vazno je
da bude dobro strukturirana i vizualno atraktivna kako bi se na korisnike ostavio $to bolji
prvi dojam. Posebice je bitan vrh stranice, odnosno onaj dio koji se nade na zaslonu korisnika
kada se stranica prvi put ucita. Potrebno je da ne bude previse informacija da korisniku ne
bude zamorno, ve¢ da se Sto krace i jednostavnije opise o cemu se radi u aplikaciji. Takoder
je potrebno da korisnik moze §to jednostavnije krenuti koristiti ono §to ga najvjerojatnije
zanima, odnosno da postoji Sto jednostavnija moguénost zapoceti s koriStenjem aplikacije.
U ovom slucaju kreiran je jednostavan naslov 1 tipka koja vjernike uvodi u dio aplikacije
namijenjen njima s obzirom da ¢e biti brojniji dio korisnika u odnosu na svecenike. Na
ostatku stranice prikazane su ostale informacije o aplikaciji, a na samom vrhu nalazi se

zaglavlje za lakSu navigaciju.

Da bi se manje vremena potroSilo na strukturu dokumenta, umjesto da se krene od nule,
koriSten je predlozak ve¢ gotove stranice [13]. Na ovaj nacin izbjegnuto je pisanje Cestih
elemenata kao $to su zaglavlje ili navigacijski izbornik, a za neke druge elemente preuzeti
su ve¢ gotovi stilovi 1 modificirani po potrebi, ¢ime se dodatno olakSao posao i ustedjelo

vrijeme.

Call to action tipka na pocetnoj stranici uvodi korisnike dakle u dio aplikacije namijenjen
vjernicima. Na ovom zaslonu vjernici €e ili odabrati svoju zupu ili unijeti svoj jedinstveni
kod. Ukoliko odluce ru¢no odabrati svoju zupu, u listi ponudenih opcija prvo ¢e odabrati
Zupaniju svoje Zupe, potom grad, potom naselje, a na kraju i samu Zupu. Kada se jedna opcija
odabere, druge se dinami¢no nude ovisno o prethodnom odabiru, a podaci se, naravno,
ucitavaju iz baze podataka. Za dohvat podataka napravljen je prvi upit prema bazi. Kreirana
je nova instanca baze 1 proslijedena kao parametar u metodu kojoj se takoder definira 1
putanja podataka koje se Zeli dohvatiti. Metoda vraca set podataka koji imaju klju¢ i
vrijednost, ba$ kao i na bazi. Preporuc¢eni na¢in dohvata podataka iz baze je koriStenjem
slusaca (engl. eventListener) koji osluskuju na promjene u dohvacenim podacima. Ovaj
nacin se najcesce koristi 1 ovdje u aplikaciji, tako da ¢e u slu¢aju promjene podataka u bazi,

novi podaci biti automatski dohvacéeni u aplikaciju.
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const db = getDatabase();
const dbRef = ref (db, 'zupe'):;
onValue (dbRef, (snapshot) => {
var zupelist = [];
snapshot.forEach (zupa => {
var key = zupa.key;
var value = zupa.val();
zupelist.push ({key, value});

1) ;
this.setState ({zupe: zupelist});

1)

Kod 4.2 Primjer dohvata podataka iz baze

Umjesto ruénog odabira zupe vjernici imaju i moguénost unijeti svoj jedinstveni kod.

Ukoliko se unese ispravan kod, zupa vjernika ¢e takoder biti odabrana.

Nakon odabira zupe, aplikacija odlazi na glavni prikaz blagoslova za vjernike. Ovdje su
prikazane sve informacije o odabranoj Zupi i blagoslovu za tu zupu. Za odabranu zupu
prikazane su osnovne informacije kao $to su naziv, adresa, e-mail adresa, kontakt telefon,
web stranica i osoba za kontakt. Sto se ti¢e samog blagoslova, vjernici vide je li blagoslov
trenutno u tijeku ili ne. Ukoliko nije vide kada je planirani pocetak, a ukoliko jest kada je
planiran zavrSetak. Detaljan raspored po grupama takoder je dostupan, tako da vjernici vide
to¢no kada ¢e koja grupa imati blagoslov. Tijekom samog blagoslova prikazuju se dinami¢ni
podaci o blagoslovu. Na mapi je vidljiva lokacija sve¢enika u stvarnom vremenu, prikazan
je napredak blagoslova, odnosno broj blagoslovljenih obitelji zasada, prikazane su planirane
pauze i stanke ukoliko ih ima, a vidi se 1 napomena koju svecenik moze objaviti svim
vjernicima. U bilo kojem trenutku sve¢enik moZe oti¢i na pauzu. Ukoliko je svecenik na
pauzi vjernici ¢e to vidjeti, a ukoliko je svecenik definirao predvideno trajanje pauze, vjernici
¢e 1to ovdje vidjeti.

Ukoliko je unesen jedinstveni kod vjernika, prikazane su i personalizirane informacije za tog
vjernika. Na mapi se sada osim lokacije svecenika vidi i lokacija vjernika, dostupan je

podatak o broju drugih obitelji koje ¢ekaju na blagoslov prije, a prikazano je 1 predvideno
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vrijeme dolaska svecenika. Osobni podaci vjernika takoder su prikazani, a mogu se i

uredivati.

Ukoliko je svecenik tako definirao, za odabranu zupu moguce je izvrsiti 1 donaciju. Potrebno
je samo odabrati zeljeni iznos 1 izvrSiti placanje. Placanje se vrsi servisom PayPal. PayPal je
internetski platni servis koji omogucuje sigurno slanje i primanje novca putem interneta. Za
implementiranje ove funkcionalnosti u aplikaciju potrebno je samo dodati odredeni kod
preuzet od PayPal-a i konfigurirati odredene parametre kao Sto su iznos, valuta i racun
primatelja, a PayPal ¢e se pobrinuti za ostalo. Nije potrebno brinuti o detaljima poput
sigurnosnih rizika jer se tijekom plac¢anja korisnik preusmjerava na sluzbene stranice PayPal

servisa.

Odabirom funkcije za svecenike u zaglavlju odlazi se u dio aplikacije namijenjen
svecenicima. Da bi svecenici mogli upravljati svojim sadrzajem, prvo se moraju prijaviti u
sustav. Za prijavu svecenici unose e-mail adresu i zaporku koju aplikacija potom proslijedi
u metodu za prijavu koju je omogucio Firebase [11]. Isto kao Sto se vidjelo i kod PayPal-a
ranije, Firebase izvan aplikacije provjeri postoji li korisnik s unesenim podacima i vrati
rezultat sukladno. Ukoliko je prijava uspjeSna sada je moguce dohvatiti podatke o
prijavljenom korisniku i preusmjeriti ga na sljedeci zaslon, a ukoliko nije ispisati poruku o

pogreski.

const auth = getAuth();

signInWithEmailAndPassword (auth, email, password)

.then ((userCredential) => { // Prijava uspje3na
const user = userCredential.user;

})

.catch((error) => { // Prijava nije uspjesna

console.log(error.code + error.message);

1)

Kéd 4.3 Primjer prijave korisnika u sustav

U slucaju zaboravljene lozinke moguce je zatraziti novu. Potrebno je samo unijeti
odgovarajucu e-mail adresu i u postanski sanduci¢ stize poruka s poveznicom za promjenu

lozinke koja je pripremljena ranije u Firebase kontrolnoj plo¢i.
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Nakon §to se korisnik uspjesno prijavi, Firebase ¢uva tu informaciju i ona je dostupna bilo
gdje u aplikaciji. Potrebno je samo pozvati firebase.auth () .currentUser za
dohvatiti objekt prijavljenog korisnika. Ovaj objekt sadrzi sve informacije o korisniku, ¢ak
1 ako se prijavio kroz aplikaciju neke trece strane kao §to je npr. Facebook. Ukoliko ovaj

objekt ima vrijednost nul1l znaci da korisnik nije prijavljen.
Za odjavu iz sustava samo treba pozvati firebase.auth () .signOut () .

Nakon uspjesne prijave napokon se ulazi u dio aplikacije za svecenike. S obzirom da se u
komponenti zaglavlja promijenilo stanje prijave, sada se iscrtavaju elementi za sveéenike.
Tu se nalazi izbornik za upravljanje Zupama, odlazak na detalje korisni¢kog racuna ili

odjavu.

Pocetna stranica ukljucuje upravljanje zupama kao Sto je prikazano slikom (Slika 4.1). Na
ovoj stranici svecenik moze dodavati nove zupe, a postoje¢e moze uredivati i brisati. Svaka

Zupa ima popis obitelji i blagoslova kojima sveéenik takoder moze upravljati.

eB lag 0S lov Naslovna Znadajke  Aplikacija Recenzije ®
Ivica Horvat
M . v
oje zupe G Moo tupe
& Mojracun
& Odjava
Sv. Stjepan : Gospa od Orasca
lza crkve 17 Na potoku 14
74 obitelji 87 obitelji +
Dodaj Zupu

Popis obitelji Blagoslovi Popis obitelji Blagoslovi

Slika 4.1 Korisnicko sucelje za svecenike

Na stranici popisa obitelji prikazane su sve obitelji koje su prijavljene na blagoslov u
odabranoj Zupi. Za laksi pregled ovaj popis svecenik moze sortirati po imenu, prezimenu,
adresi, grupi ili dostupnosti. Za situacije kada se trazi odredena obitelj, moguce je koristiti i

trazilicu za brzu pretragu obitelji po imenu, prezimenu, adresi, telefonu ili jedinstvenom
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kodu. Za prikaz samo odredenih stavki, dostupna je i opcija za filtriranje. Filtrirati se moZze
prema nacinu prijave, dostupnosti i grupi. Popis se moze i izvesti u .csv formatu tako da se
kasnije moze urediti ili ispisati kroz neki drugi program kao npr. Microsoft Excel. U
postavkama popisa svecenik moze upravljati grupama te definirati jesu li prijave otvorene
ili ne. Takoder, moze dohvatiti poveznicu koju moze podijeliti s vjernicima kako bi se sami
prijavili na blagoslov, ukoliko su prijave otvorene. Prilikom prijave obitelji na popis, unose
se osobni podaci kao $to su ime 1 prezime, adresa i kontakt telefon. Da bi sve¢eniku dolazak
bio Sto lakSi moguce je upisati i dodatne informacije kao §to su kat, na¢in ulaska u zgradu 1
sli¢no. Osim unosa standardnih podataka, moguée je odabrati i to¢nu lokaciju objekta na
mapi. Ova lokacija bit ¢e prikazana sveceniku tijekom blagoslova §to moze biti vrlo korisno.
Nadalje, obitelj se prilikom prijave moze oznaciti i kao nedostupna u odredenom razdoblju,
Sto takoder mozZe biti bitno sveceniku. Ukoliko se unosi vise obitelji odjednom, dostupan je

poseban, pojednostavljen prikaz koji omogucuje brzi unos podataka.

Kada stigne vrijeme za blagoslov, u sekciji za blagoslove svecenik kreira novi blagoslov.
Prilikom kreiranja blagoslova svecenik definira generalni pocetak i kraj, a moze definirati i
detaljan raspored za svaku kreiranu grupu vjernika. Blagoslov se moze uredivati dok god
nije zavrSio. Nakon zavrSetka automatski se sprema u listu zavrSenih blagoslova koja ostaje

vidljiva za evidenciju.

Za zapoceti sam proces blagoslova nije moguce koristiti web aplikaciju. Za ovu radnju
svecenik ¢e morati koristiti aplikaciju za mobitel. Ovo je jedina razlika izmedu dviju

aplikacija.

4.3. lzrada mobilne aplikacije

Zarazvoj aplikacije za Android sustav koriSten je program Android Studio i odmabh je kreiran
novi projekt. Prilikom kreiranja projekta potrebno je odabrati minimalnu verziju sustava na
kojem ¢e aplikacija biti podrzana. Za pomo¢ pri odabiru Android Studio za svaku verziju
prikazuje postotak aktivnih uredaja na kojima ¢ée se aplikacija mo¢i izvoditi. Sto je podrzana
verzija starija, to je veci broj podrzanih uredaja na kojima ¢e aplikacija mo¢i izvoditi.
Medutim §to je verzija novija, veci je broj funkcionalnosti koje su aplikaciji dostupne za
koriStenje. Potrebno je razmisliti koje funkcionalnosti aplikacija treba, a koje ¢e Zrtvovati i
pronaci neki kompromis. S obzirom da je aplikacija prili¢no jednostavna, odnosno ne koristi

nikakve posebne funkcionalnosti, odabrana je najniza moguca verzija kako bi se podrzao
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maksimalan broj uredaja. Od verzije broj 6.0, naziva Marshmallow, donesene su drasti¢ne
promjene u vidu sigurnosti stoga je odabrana ova verzija. Postotak podrzanih uredaja iznosi

97,2% $to je jako dobro.

Nakon kreiranja projekta, odmah je dodana i podrska za Firebase. S obzirom da Android,
odnosno Android Studio i Firebase dijele istog vlasnika, implementacija Firebase-a u projekt
u Android Studiu moguca je u svega par klikova. Potrebno je samo odabrati koje usluge
Firebase-a se zele dodati, a Android Studio ¢e se pobrinuti za ostalo. Prilikom dodavanja
prve usluge potrebno se autentificirati, odnosno prijaviti se u Firebase 1 odabrati zeljeni
projekt kroz internetski preglednik koji ¢e Android Studio otvoriti. U pozadini ¢e se
instalirati potrebne biblioteke, tj. dodati potreban kod, a podaci o projektu ¢e se automatski

konfigurirati. Automatski ¢e se dogoditi ono Sto se u web aplikaciji radilo ruc¢no.
Sto se ti¢e strukture projekta, moguée je izdvojiti nekoliko sekcija.

U mapi ,,java“ nalaze se sve datoteke koje sadrze programski kod, odnosno programsku
logiku. Ovdje su organizirani svi paketi i datoteke u kojima se programira rad aplikacije.
Mapa ,res* sadrzi sve resurse 1 vizualne elemente aplikacije. Ovdje se nalaze slike,

definirane boje, plan navigacije, datoteke u kojima se crta izgled zaslona i sli¢no.

U korijenu projekta svake Android aplikacije obavezno se nalazi i ,,AndroidManifest.xml*
datoteka. Ova datoteka sadrzi esencijalne informacije o aplikaciji kao $to su sve njene
komponente, dopustenja ili hardverske znacajke koje aplikacija koristi. Ovdje je izmedu

ostalog dodan i klju¢ za koriStenje usluga Google mape.

Svaka aplikacija ima barem jedan activity. Activity predstavlja temeljni prikaz svake Android
aplikacije. Da bi se activity mogao koristiti obavezno mora biti registriran u
,2<AndroidManifest.xml* datoteci. Sre¢om Android Studio to automatski radi u onom trenu
kada se activity kreira. Da bi bilo lakSe kreirati korisnicko sucelje i da bi se ono bolje
prilagodavalo razli¢itim tipovima uredaja kao $to su mobilni telefon ili tablet, unutar activity-
a moguce je koristiti fragmente. Fragment je jedan dio korisnickog sucelja koji se moze
koristiti viSe puta 1 omogucéava vecu fleksibilnost nego activity. Fragment ima i svoj vlastiti
zivotni ciklus, medutim ne moZe postojati samostalno nego se mora nalaziti unutar activity-
a. Dobra je praksa koristiti activity §to manje, a fragmente Sto vise, stoga se 1 ovdje tako
radilo. Svaka veca cjelina aplikacije je jedan activity, a svi ostali zasloni unutar te cjeline su

fragmenti koji se izmjenjuju unutar svog roditelja.
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Prilikom prvog ulaska u aplikaciju, otvara se prvi i glavni activity. Mobilna aplikacija nema
informativni dio ve¢ korisnike odmah doc¢eka odabir zupe. Kao i kod web aplikacije vjernici
odabiru svoju Zupu ili unose kod, a ukoliko aplikaciju koristi svecenik tu je i zaslon za
prijavu. Svaki od ovih zaslona je zaseban fragment koji je dio glavnog activity-a. Aplikacija
ima to¢no jedan glavni activity i to je onaj koji se otvara prilikom starta aplikacije. Android

zna koji je to activity jer je i to definirano u ,,AndroidManifest* datoteci.

Nakon odabira zupe, vjernici odlaze na zaslon blagoslova gdje prate informacije o samom
blagoslovu. Ovaj prikaz je drugi activity. Koristi komponentu bottom navigation koja na dnu
ekrana prikazuje izbornik koji vodi na razli¢ite zaslone, sto je prikazano slikom (Slika 4.2).
Prvi i glavni zaslon sadrzi prikaz osnovnih informacija o blagoslovu, drugi zaslon sadrzi
informacije o odabranoj Zupi, tre¢i zaslon prikazuje raspored blagoslova, a na Cetvrtom se
nalaze osobne informacije vjernika i postavke. S obzirom da je izbornik dio activity-a on je
vidljiv u svakom trenu, a svaki od navedenih zaslona jedan je fragment koji se prikazuje na

zahtjev unutar activity-a.

bl (i) o

Pocetna

Slika 4.2 Bottom navigation izbornik

Svecenici, kao 1 u web aplikaciji, nakon prijave ulaze u svoj dio aplikacije. I za ovaj dio
ponovno se koristi jedan activity sa zajednickim elementom izbornika, a fragmenti se
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izmjenjuju na zahtjev. Prvi fragment sadrzi sve u vezi Zupa, drugi popis obitelji, tre¢i

blagoslove, a na ¢etvrtom su postavke korisnickog racuna. Na ovaj nacin sve je pregledno i

odvojeno jedno od drugog, a opet jednostavno dostupno (Slika 4.3).

o] o]
o Q T Az i
Moje Zupe ’
Odabrana Zupa: Sv. Stjepan

. Sv. Stjepan
Gospa od Orasca 7 1ep
Na potoku 14 AKTIVNI
87 obitelji [+] 1 Antonela Militerovi¢

:2::;5:' put15 Redovan blagoslov 2022/2023
Sv. Stjepan 7 'Ip.jl'.2023 —118.1,2023
rijave zatvorene

|za crkve 47 5  Antonia KneZevi¢
74 obitelji ] Ulica 48b

® Zaton Veliki
ZAVRSENI

3 Antun Sofari¢
Trg svete Katarine 49
Stikovica

Ova Zupa jo$ nije imala blagoslova

4 Dora Antonia Mirevkovi¢
Sokola 42, 12000 Silnica

o Stikovica o o

~  Filin Unlina

A = = a A = = o A = = g

Zupe Popis obitelji Blagoslovi

Slika 4.3 Korisnicko sucelje za sveéenike

Na prva tri zaslona nalaze se liste koje prikazuju stavke s dinami¢nim informacijama. Kod
prikaza ovakvih lista u Androidu potrebno je podatke uclitati u adapter i predati ga
komponenti koja se zove RecyclerView. Adapter je klasa koja definira kako se podaci
prikazuju i koliko ih ima. Na temelju tih podataka RecyclerView iscrtava listu na nacin da
reciklira individualne elemente. Kada se lista pomakne i1 jedan element nestane s ekrana,
njegovo mjesto se ne unistava, ve¢ na njega dolazi sljedeci element u listi koji je sada vidljiv
na ekranu i tako se mjesto reciklira. Na ovaj nacin poboljSavaju se performanse i smanjuje

potro$nja energije kod prikaza vecih setova podataka [16].

Na dan blagoslova, u zakazano vrijeme pocetka, sve¢enik zapocinje proces blagoslova. Prije
samog pocetka, aplikacija provjerava jesu li usluge lokacije na uredaju ukljucene te ne
dozvoljava nastavak dok god nisu. Od iznimne je vaznosti da aplikacija ima uvid u lokaciju
svecenika u svakom trenu kako bi se ona mogla prikazivati vjernicima, ali 1 sveceniku, te
kako bi procjene bile Sto preciznije. Da bi aplikacija mogla imati pristup GPS lokaciji

uredaja, osim ukljuc¢ene usluge potrebno je imati 1 dopustenje za njeno koriStenje. Za dobiti
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dopustenje obavezno je u ,,AndroidManifest” datoteci naznaciti da aplikacija koristi
odredenu uslugu, u ovom slucaju usluge lokacije. Kada se radi o koristenju usluga koje mogu
biti opasne za sigurnost korisnika 1 podataka na uredaju, potrebno je i1 zatraziti dodatno
dopustenje od korisnika [14]. S obzirom da je ¢itanje lokacije uredaja radnja koja predstavlja
sigurnosni rizik, prije nego se ude u proces blagoslova, zatrazit ¢e se od korisnika dopustenje
za koristenje usluga lokacije. Korisnik zahtjev moze prihvatiti ili odbiti, stoga je potrebno
definirati reakciju za oba slucaja. S obzirom da je za koristenje ovog dijela aplikacije nuzna
lokacija uredaja, u slucaju da korisnik odbije zahtjev nece biti moguce i¢i dalje. Ukoliko
aplikacija ipak dobije dopustenje, izvodenje programa se nastavlja. Sada aplikacija
provjerava postotak baterije na uredaju i upozorava svecenika da bude siguran da ¢e imati
dovoljno baterije za odraditi blagoslov. S obzirom da razina baterije uredaja nije informacija
koja moze ugroziti korisnika, za nju nije potrebno ni definirati koriStenje ni traziti
dopustenje. Ako sveéenik potvrdi da je zadovoljan razinom baterije, proces blagoslova

konac¢no zapocinje.

Aplikacija otvara novi activity koji ponovno koristi bottom navigation izbornik. Navigacija
ima tri fragmenta koja su sveceniku potrebna u ovom trenu. Na prvom zaslonu prikazana je
obitelj koja je trenutno na redu za blagoslov. Vidljive su sve osobne informacije ukljucujuci
1 tocnu lokaciju na mapi. Dostupna je 1 mogucnost upucivanja poziva jednim klikom. Na
temelju ovih informacija sveenik odlazi u dom prikazane obitelji i ovisno o ishodu
blagoslova oznacuje ga ili kao odraden ili kao neodraden. Nakon odabira oznake, aplikacija
prikazuje podatke sljedece obitelji na popisu koja je dostupna odmah, a azurira se 1 brojac

koji biljezi napredak na zaslonu.

Na drugom zaslonu nalaze se opcije blagoslova. Ovdje svecenik moze uredivati napomenu
koju vide svi vjernici, moZe upravljati pauzama ili zavrsiti blagoslov. Kod pauze svecenik
moze odabrati oti¢i na pauzu odmah, a moZe ju najaviti i za kasnije. Pauza moZe imati
odredeno ili neodredeno vrijeme trajanja, a ukoliko se najavljuje za kasnije, moze postati
aktivna nakon odredenog broja blagoslova ili u odredeno vrijeme. Kada je vrijeme za kraj
blagoslova za taj dan, svecenik to oznaci ovdje. Proces blagoslova tada zavrSava i svi vjernici

vide da je kraj.

Na tre¢em zaslonu nalazi se popis svih obitelji u ovom blagoslovu. Uz jednostavnu pretragu
1 pregled svecenik jo§ jednom ima uvid u sve informacije obitelji na popisu tako da vrlo

jednostavno vidi za koje obitelji nije odraden blagoslov, odnosno koje obitelji su preskocene
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ili nisu dostupne. Potom se moZe organizirati odnosno napraviti plan kada ¢e se vratiti u

domove tih obitelji.

Tijekom rada, aplikacija ima potrebu znati odredene informacije o korisniku, primjerice je
li svecenik prijavljen, je li unesen kod vjernika, koji kod je unesen, koja zupa je odabrana i
sli¢no. S obzirom da su ovi podaci znacajni samo lokalnoj aplikaciji, ne ¢uvaju se u bazi
podataka. Umjesto toga pohranjeni su u ,,SharedPreferences* datoteci. ,,SharedPreferences*
[15] je lokalna datoteka koja sprema jednostavne podatke u obliku parova kljuc vrijednost i
javno je dostupna za Citanje 1 pisanje iz svakog dijela aplikacije. Automatski je dostupna u

svakoj Android aplikaciji i dolazi s jednostavnim API-jem za uredivanje podataka.

U slucaju izlaska iz aplikacije u bilo kojem trenu, pamti se njeno stanje i ono se ponovno
ucitava kada se aplikacija ponovno otvori. Na ovaj nacin nije potrebno traZiti od korisnika
ponavljanje istih radnji viSe puta. Primjerice ukoliko je vjernik ve¢ unio svoj kod i odabrao
zupu, aplikacija se odmah otvara u dijelu za vjernike s unesenim podacima. Ukoliko je
sveéenik bio prijavljen u trenutku izlaska, aplikacija otvara dio za sveéenike, a svecenik
ostaje prijavljen. A ukoliko je blagoslov u tijeku u trenu izlaska iz aplikacije, bit ¢e ucitan

ponovno pri ulasku.

25



5. Testiranje i analiza rezultata

Nakon napornog rada, napokon je dostignut kraj. Uspjesno su kreirani sustav i sve potrebne
funkcionalnosti. No prije nego je potvrdeno da je sustav spreman za produkciju, odradeno
je testiranje svih njegovih funkcionalnosti i popravljene su sve pronadene greske. Otvorene
su obje aplikacije u isto vrijeme, a i konzola u Firebase-u. Proslo se kroz sve funkcionalnosti
aplikacije i gledalo kako se podaci mijenjaju u realnom vremenu. Kreirani su novi korisnicki
racuni za svecenika, registrirane zupe, dodane nove obitelji na blagoslov... Zapocet je i sam
proces blagoslova te su mijenjani podaci, a stanje pra¢eno na drugom uredaju kao vjernik.
Svi moguci podaci su uneseni, dohvaceni, izmijenjeni, a potom i obrisani kako bi se uvidjelo
da sve funkcionira. Nakon §to se dobila potvrda da sve radi, sustav je konacno spreman za

produkciju.

Nakon pustanja sustava u produkciju nastavit ¢e se pratiti njegov rad. Koriste¢i ugradenu
analitiku koju pruza Firebase vidjet ¢e se informacije o broju korisnika i uspjesnosti samog
projekta. Vidjet e se i sve greske i1 detaljne informacije o njima, pa ¢e ih se moci popraviti.
S obzirom da se sustav koristi sezonski za o¢ekivati je da nece biti velike aktivnosti tijekom
godine, ve¢ samo tijekom blagdana. Malo dulje razdoblje koriStenja moze se ocekivati za
velike Zupe koje imaju veci popis obitelji, a ostale termine tijekom godine samo u iznimnim

slu¢ajevima.
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Zakljuéak

Blagoslov kuca 1 obitelji proces je koji se ve¢ dugo vremena izvodi u istom obliku uz
odredene probleme. U ovom radu uspjesno je kreiran sustav koji olakSava ovaj proces i
rjeSava neke od problema kao S$to su nedostupnost informacija, gubljenje vremena,
dugotrajan proces prikupljanja podataka ili koriStenje zastarjelih i neto¢nih informacija. S
obzirom da temeljni koncepti procesa ostaju isti, sustav nije obavezan za izvodenje samog
blagoslova tako da manje informatic¢ki obrazovani korisnici ne¢e zbog toga imati problema.
Oni koji sustav ipak odluce koristiti uzivat ¢e brojne funkcionalnosti koje ¢e im omoguciti
jednostavniju izvedbu procesa. Kako sustav na koriStenje nudi i mobilnu aplikaciju i onu za
web, korisnici mogu pristupati potrebnim informacijama i uz vec¢u preglednost na velikom

zaslonu stolnog racunala, a 1 uz luksuz mobilnosti koje pruza pametni telefon.
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., Pod punom odgovornoscéu pismeno potvrdujem da je ovo moj autorski rad ¢iji niti jedan
dio nije nastao kopiranjem ili plagiranjem tudeg sadrzaja. Prilikom izrade rada koristio sam
tude materijale navedene u popisu literature, ali nisam kopirao niti jedan njihov dio, osim
citata za koje sam naveo autora i izvor, te ih jasno oznacio znakovima navodnika. U slucaju
da se u bilo kojem trenutku dokaze suprotno, spreman sam snositi sve posljedice ukljucivo i

ponistenje javne isprave stecene dijelom i na temelju ovoga rada*.

U Zagrebu, 28.03.2023.
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Popis kratica

API Application Programming Interface
CSS  Cascading Style Sheets

GPS  Global Positioning System

HTML HyperText Markup Language
JSON  JavaScript Object Notation

NoSQL nonSQL

NPM  Node package manager

SQL  Structured Query Language

SSL  Secure Socket Layer

UML  Unified modeling language

Sucelje za programiranje aplikacija
Jezik za odredivanje izgleda stranice
Globalni sustav pozicioniranja

Jezik za odredivanje strukture stranice
Format za prikaz seta podataka

Vrsta baze podataka bez pisanja koda
Menadzer paketa za Node

Jezik za relacijski model baze podataka

Protokol za sigurnu komunikaciju na
internetu

Jezik za unificirano modeliranje
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Popis slika

Slika 3.1 Skica arhitekture SUSTAVA.........cocuiiiiiiiiiiiieeeee e s 5
Slika 3.2 Dio wireframe-a apliKacCij€.........cccvueierieeeiiieeiiie ettt vee e svee e e e svee e 6
Slika 3.3 Dijagram baze podataka ............ccoeviieiiiiiieiiiieiieeieee ettt 7
Slika 4.1 KorisniCko sucelje za SVECENIKE........ccueeruieriiiiieieeiieeie et 19
Slika 4.2 Bottom navigation 1ZDOTNIK ...........c.ccoviiieiiieeiiie et 22
Slika 4.3 Korisnicko sucelje za SVECENIKE.........coeevuiriirieniiiiiinienecicneceecseeeee e 23
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Popis kodova

Kod 4.1 Primjer pravila na razini Baze ..........cccueeeieeeiiieeiieeeiee e

Kod 4.2 Primjer dohvata podataka iz baze

Kod 4.3 Primjer prijave korisnika u sustav
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https://developer.android.com/guide/topics/permissions/overview/
https://developer.android.com/training/data-storage/shared-preferences
https://developer.android.com/training/data-storage/shared-preferences
https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/recyclerview
https://mfin.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/drzavna-riznica/upute-obrasci-zahtjeva-suglasnost/naselja.xls
https://mfin.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/drzavna-riznica/upute-obrasci-zahtjeva-suglasnost/naselja.xls

Prilog

U prilogu ovog rada nalazi se CD sa svim datotekama u vezi ovog rada:

e programsko rjeSenje koje je kreirano sa svim koristenim materijalima
* wireframe

e ovaj rad u digitalnom formatu

Za koriStenje Android aplikacije potrebno ju je instalirati na mobilni telefon koji ima
Android operacijski sustav 6.0 ili noviji. Instalacijska datoteka ima naziv ,,android.apk* 1
nalazi se u mapi ,,Produkcija®. Datoteku je potrebno pokrenuti i pratiti daljnje upute

operacijskog sustava.

Web aplikacija moze se pokrenuti tako da se datoteka ,,index.html* otvori u internetskom

pregledniku. Ova datoteka takoder se nalazi u mapi ,,Produkcija®.

Upravljanje servisnim slojem nije dostupno jer zahtjeva autentifikaciju. Umjesto toga u mapi
»Produkcija* dostupna je kopija Citave baze u ,,baza.json* datoteci. U istoj mapi nalazi se i

datoteka ,,korisnici.txt* koja sadrzi pristupne podatke korisnika za testiranje.
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